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OBJETIVO

Fornecer ao aluno o0s conceitos basicos da Interacao/Interface

Humano Computador, a aplicacdo das técnicas de desenvolvimento e

avaliacdo de interface, assim como as novas perspectivas das interfaces

humano-computador, visando facilitar a comunicacdo entre o homem e a

maquina.

CONTEUDO PROGRAMATICO

e Introducao
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O que é interface.

Evolucao de Interface

Interacdo Humano-Computador (IHC)
Objetivos de IHC

Principios de Design

* Comunicacéo e o Design de Interfaces
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Engenharia de Usabilidade
Modelos de Design de Software
Design Participativo

Padrdes internacionais de interface

* Avaliagcao de Interfaces
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Inspecao de usabilidade

0 Avaliacdo Heuristica

0 Teste de Usabilidade

* Estudo de Caso

0]

o

Estudo de caso

Projeto de Interface

PLANO DE AULA




EIESe

Sera entregue pelo professor aos alunos no inicio do treinamento.

METODOLOGIA DE ENSINO

As aulas serdo desenvolvidas utilizando a metodologia de participacéo

dos alunos na discussao e andlise critica do contetdo proposto.

Aulas expositivas;

Atividades em laboratorio;

Aplicacdo de exercicios;

Trabalhos de pesquisa e apresentacéo;
Provas escritas individuais;

Elaboracgéo de trabalhos escritos individualmente ou em grupo.

AVALIACAO

Sera realizada de trés formas:

Participacéo:
o Observagéo sistematica;
o Pontualidade;
0 Relevancia das contribuicdes;
o Capacidade critica.
Desempenho no exercicio/trabalhos.

Prova escrita individual.

PUBLICO ALVO

Profissionais envolvidos com desenvolvimento de software, tanto

gerentes como desenvolvedores (analistas e programadores).

PRE-REQUISITOS

Conhecimentos de desenvolvimento de interface de software.

SOFTWARES UTILIZADOS

Serao utilizados critérios de avaliacao de IHC.



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

NIELSEN, Jakob. Usabilidade na Web. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007. 406p.
ISBN 9788535221909

CYBIS, Walter; BETIOL, Adriana e FAUST, Richard. Ergonomia e Usabilidade -
Conhecimentos, métodos e aplicacoes. Novatec, 2007. 352p.
ISBN:9788575221389

MINASI, Mard. Segredos de Projeto de Interface Grafica com o usuério. Rio de
janeiro, Infobook, 1994.

BORGES, Roberto C.M. Comunicacdo Homem-Maquina, Textos Didaticos
numero 16 - Instituto de Informatica-UFRGS, 2000.




